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" OBJETIVOS

Analisar as estruturas de mercado em que a firma esta inserida e o processo de tomada de decisdo dos
agentes econdmicos diante de mercados imperfeitos de produto e fatores. Apresentar nogdes de equilibrio
geral e de bem-estar. Apresentar os conceitos de externalidades, bens publicos e informagao assimétrica.

_ EMENTA

Modelos de Concorréncia Imperfeita. Estrutura de Monopédlio e de Monopsdnio. Concorréncia Monopolista.
Oligopdlio: Modelo de Cournot, Stackelberg e Bertrand. Teoria dos jogos e aplicagées aos modelos de
Oligopolio. Mercado de Fatores de Produgdo. Equilibrio Geral e Eficiéncia nas Trocas. Externalidades. Bens

Publicos. Informagao Assimétrica.
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- DESCRICAO DO PROGRAMA

1. Poder de Mercado: Monopélio e Monopsénio

1.1. Monopélio e Poder de Monopdlio

1.2. Fontes de Poder de Monopélio e Custos Sociais do Poder de Monopolio
1.3. Monopsodnio e Poder de Monopsonio

2. Determinagdo de Pregos e Poder de mercado

2.1 Excedente do Consumidor

2.2 Discriminagéo de Precgo (Primeiro, Segundo e Terceiro Grau)

2.3. Discriminacgao de Prego Intertemporal, Preco de Pico e Tarifa em Duas Partes

3. Concorréncia Monopdlica e Oligopélio

3.1. Concorréncia monopélica e Oligopélio

3.2. Modelo de Cournot e Modelo de Stackelberg

3.3. Concorréncia de Pregos - Modelo de Bertrand e Cartéis

4. Teoria dos Jogos

4.1. Jogos, decisGes estratégicas e estratégias dominantes
4.2. Equilibrio de Nash

4.3. Jogos repetitivos e seqiienciais

5. Mercado de Fatores

5.1. Mercado de fatores competitivos

5.2. Mercado de fatores com poder de monopsonio
5.3. Mercado de fatores com poder de monopdlio

6. Equilibrio Geral e Eficiéncia Econdmica
6.1. Andlise de Equilibrio geral

6.2. Eficiéncia nas trocas e na produgdo
6.3. Eficiéncia nos Mercados

7. Mercados com Informagdo Assimétrica
7.1. Implicagdes da Informacdo Assimétrica
7.2. Sinalizagdo de Mercado e Risco Moral
7.3. Problema da relagdo agente-principal

8. Externalidades e Bens Publicos
8.1. Externalidades e Falhas de Mercado
8.2. Bens Publicos e Falhas no Mercado
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