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OBJETIVOS

Aprofundar os conceitos relacionados a Teoria dos Jogos situando-os dentro do debate da Microeconomia.
Analisar os modelos de jogos, suas representacoes e seus diversos tipos. Apresentar o conceito de Equilibrio
de Nash para Jogos Simultaneos e suas aplicagdoes para solucao de Modelos de Oligopolio tradicionais.
Apresentar os conceitos de Estratégias Mistas, Jogos Seqlienciais e Repetidos. Apresentar a aplicacao da
Teoria dos Jogos em situagoes de Informagao Incompleta.

EMENTA

Introducao a Teoria dos Jogos. Modelos de Jogos. Jogos Simultaneos. Aplicagdes do Conceito de Equilibrio
de Nash. Jogos Competitivos e Estratégias Mistas. Jogos Seqiienciais e Repetidos. Jogos de Informagao
Incompleta.
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 DESCRICAO DO PROGRAMA

1. Introdugao a Teoria dos Jogos

1.1 Definigdes

1.2 Aplicacdes da Teoria dos Jogos em situagao de interagao estratégica
1.3 Teoria da Escolha Racional

2. Modelos de Jogos
2.1 Representacao das agoes dos jogadores
2.2 Jogo em forma estratégia ou normal e Jogo Sequencial

3. Jogos Simultéaneos
3.1 Apresentagdo do conceito de Equilibrio de Nash
3.2 Solugao de Jogos Simultaneos

4. Aplicagdes do Conceito de Equilibrio de Nash
4.1 Modelos de oligopadlio tradicionais: Cournot e Bertrand
4.2 Jogo da Localizagao

5. Jogos Estritamente Competitivos e Estratégias Mistas
5.1 Jogos Estritamente Competitivos ou Jogos de Soma Zero
5.2 Estratégias Minimax e Maximin

5.3 estratégias Mistas

6. Jogos Seqiienciais e Repetidos

6.1 Equilibrio de Nash em Jogos Sequenciais e em Subjogos
6.2 Ameacas e Promessas

6.3 Jogos Repetidos e a Formagao de Cartel

7. Jogos de Informagdo Incompleta

7.1 Desenho de Leildes

7.2 Equilibrio Bayesiano

7.3 Selecdo Adversa, Perigo Moral e RelagGes de Agéncia

Bibliografia basica:

FIANI, R. Teoria dos Jogos. Campus, 2° edicao, 2006.
PINDYCK, R. S.; RUBINFELD, D. L. Microeconomia. 72 Edigao. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.
VARIAN, H. Microeconomia: principios basicos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

Bibliografia complementar:

PINDYCK, R.S.; RUBINFELD, D.L. Microeconomia. Sao Paulo: Makron Books, 1999.
SIMON, C. P.; BLUME, L. Matemdtica para economistas. Porto Alegre: Bookman Cia.Ed., 2004.
VASCONCELOS, M.A.S.; OLIVEIRA, R.G. Manual de Microeconomia. Atlas, 2* edi¢ao, 2007.
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